28

Touch- und Naherungs-
sensoren im Museum

Museen haben neben der Prasentation von Exponaten auch die Aufgabe,
den Besucher gezielt (ber diese zu informieren. Dieser sich stellenden
Aufgabe kann man auf verschiedenen Wegen gerecht werden. Die
einfache Texttafel, aber auch der Video- und Audioclip finden hier oftmals
Anwendungen. Moderne Museen setzen auf multimediale Prdsentationen.
Hier kommuniziert moderne Medientechnik mit dem Besucher. Der
Besucher wird aufgefordert, sich interaktiv mit dem Exponat oder dem
Thema auseinander zu setzen.

Touch-Bildschirme sind seit mehr als einem Jahrzehnt nicht mehr aus
der Museumswelt wegzudenken. Sie befinden sich in verschiedensten
Video- und Medienstationen. Eine ndhere Betrachtung dieser Systeme
ist an dieser Stelle nicht erforderlich, da dieses in der Vergangenheit
schon in verschiedensten Publikationen ausflihriich erfolgt ist. Die
1989 im westfalischen Coesfeld gegriindete heddier electronic GmbH
befasst sich neben der bekannten Technik auch mit neuen Verfahren,
um Museumsexponate und beliebige Gegensténde touch- und
naherungssensitiv zu machen.
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Als Sensorflache konnen verschiedenste leitende Gebilde zum Einsatz
kommen. Im Normalfall werden Flachensensoren verwendet, die
aus Metallfolien, Drahtgeflecht oder aber aus Leiterplatien bestehen
kénnen. Aber auch diinne Drahte sind als Sensor geeignet. Uber eine
angeschlossene Elektronik wird an dem Sensor ein elektrisches Feld
angelegt. Das elekirische Feld wird in seiner Intensital permanent
kontrolliert. Nahert sich ein menschlicher Korperteil diesem, andert sich
das elektrische Feld, denn der Mensch besteht zu groften Teilen aus
Wasser und Kochsalz. Diese Kombination bildet einen guten eleklrischen
Leiter. Jeder, der einmal einen elektrischen Weidezaun angefalit hat, wird
dieses schmerzlich festgestellt haben. Dar(iber hinaus hat jeder Mensch
eine Kapazitat von einigen Pikofarad gegen Grund oder Masse — wie
der Elektrotechniker sagt. Dieses wurde schon frih vom dem deutschen
Physiker Gustav Rudolf Kirchhoff (1824-1887) erkannt. Die Kapazitat
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gegen Grund flihrt zu einer Ladungsanderung am Touchsensor, der sofort
von der angeschlossenen Elektronik erkannt wird.

Je nach Form der Sensorflache und Wah! der Elektronik sind Reichweiten
bis zu 100 cm erzielbar. Hierbei spielt das zu erkennende Objekt
genausc wie das Umfeld des Exponates eine Rolle. Auf Wunsch kann
die Reichweite so weit reduziert werden, dalt das Expanat quasi berthrt
werden mult. Die Besonderheit der kapazitiven Naherungssensoren ist die
Tatsache, dalt nicht-leitende Materialien — wie z.B. Holz, Glas, Kunststoff
oder Stein — problemlos durchdrungen werden. Darum kann man die
Néherungssensoren verdeckt platzieren. Die Reichweite der Sensoren
wird durch das isolierende Material im Normalfall nicht beeintrachtigt.

Die von der heddier electronic angebotenen Losungen flr Museen und
Ausstellungen basieren auf zwei verschiedenen Produkten, die durch
ihre Flexibilitat an die meisten Bedlrfnisse anpalbar sind: die Winkeys-
Technologie und die weiter unten beschriebene Mirrormaid-Technologie.

Die Winkeys-Technologie

Die Winkeys-Technologie arbeitet mit einem intelligenten Touchcontroller.
An diesen Contraller werden bis zu 16 beliebig geformte Tastflachen
angeschlossen. Der Controller bietet Schnittstellen fur Personal Computer,
Audio- und Videoequipment an. Eine ebenfalls auf der Controllerplatine
befindliche Steckverbindung dient zur Steuerung von Schaltschitzen
und Lichtanlagen. Bis zu vier Winkeys-Controller lassen sich miteinander
verhinden. Hierdurch wird die Anzahl der méglichen Tastflachen auf bis zu
64 erweitert.

Die aben beschriebene Technik wird haufig fur Tastaturen eingesetzt.
So kann man z.B. Durchglas-Tastaturen aus wenigen Teilen aufbauen.
Aufgrund der beriihrungslosen Bedienung gibt es keinen mechanischen
Verschlei® wie bei Systemen mit mechanischen Tastern. Die Form der
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Miinze. Der geringe Strombedarf ermaglicht einen Batteriebetrieb oder
den Einsatz von diinnen, sehr langen Anschluftkabeln. Entfernungen von
30-40 m werden so einfach (iberbriickt. Ebenfalls besteht die Moglichkeit,
die Mirrormaid-Elektronik um einen Sender zu erweitern. Dieser kann
zB. eine Videoprasentation starten, ohne dafl das Exponat mit der
Umgebung durch ein Kabel verbunden ist. Zusatzlich zu der kompakten
Sensor-Elektronik werden verschiedene Netztelle mit Hochlast-Relais-
schaltausgang angeboten.

UmMTela aes Sensors vermessen. Uie SCnwelienwerie weraen gespeicnert.
Interne intelligente Verstarker passen sich den Umgebungsvariablen an
und garantieren so einen stabilen Betrieb. Die Adaption an die Umgebung
geht soweit, dal selbst leitende Gegenstande kapazitiv in die Sensor
Elektronik eingekoppelt werden. Hierdurch gelingt es, Exponate interaktiv
zu machen, die an keiner Stelle mit der Elektronik verbunden sind.
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Summary

The company heddier electronic GmbH, founded in Coesfeld in 1989, has
been developing touch-screens and sensors for use in museums. Arange
of surfaces can be sensitized using foil or fine wire. Heddier electronic
uses systems bhased on fwo products: Winkeys technology and Mirrormaid
technology. The former offers an intelligent touch controf system used on
flat surfaces such as touch-screens, panels and posters that can be made
interactive by placing sensors in particular paris. Mirrormaid fechnology
can register motion across an area of 30-40 meters or more. It can
create a sensitized space around large exhibils; it can also be integrated
into objects or into protective glass in cabinets, and can control spaces
‘intelligently’.
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